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1. INTRODUÇÃO

O objetivo desse trabalho é apresentar o funcionamento de algoritmos 
utilizando o Visual G. O programa foi criado para a aprendizagem de algoritmos por 
estudantes.

2. MAIORIDADE

O primeiro algoritmo proposto foi um no qual recebe a idade do usuário. A 
partir dessa informação, o mesmo informa se o usuário é ou não maior de idade.

2.1. Iniciando o Visual G

Ao abrir o Visual G, a tela que vemos é a seguinte.

No lado esquerdo, podemos ver o algoritmo e editá-lo. No lado esquerdo 
temos duas seções. Na superior temos o monitor de variáveis que as inspeciona em 
tempo de execução, e na parte inferior, uma interface que exibe os resultados do 



algoritmo que estiver sendo executado. Conhecendo a tela inicial, podemos seguir 
para a criação do protótipo.

2.2. Criando o algoritmo

A partir do problema proposto, foi criado o seguinte código para o algoritmo.

Nele, armazenamos a idade que o usuário informar na variável x. Em seguida 
verificamos se a idade informada é menor que dezoito. Se sim, avisa que a pessoa é 
menor de idade. Caso o contrário, informa que o mesmo é maior de idade. Por boas 
práticas de programação, é recomendado que se indente o código e que as 
variáveis tenham nome que a relacionem com a função que ela tenha no algoritmo. 
Apor tratar o código, o resultado foi o seguinte.

E a partir desse algoritmo, obtivemos este resultado:





3. EXPONENCIAÇÃO

A próxima situação-problema que foi proposta é criar um algoritmo que, 
realiza a operação de exponenciação. Como no tópico anterior já abortamos sobre 
indentação e a apresentação do Visual G, seguiremos direto para o algoritmo.

3.1. Criando o algoritmo

A partir do problema, foi criado o seguinte algoritmo.



Nesse algoritmo, pedimos para o usuário informar uma base e um expoente. 
A partir desses valores, o algoritmo calcula o resultado e exibe na tela. A partir desse 
algoritmo, obtivemos o seguinte resultado.



4. CONCLUSÃO

Com o visual G, conseguimos aprender os conceitos básicos de algoritmos, 
para que então, possemos iniciar nas linguagens mais complexas com uma base 
mais sólida.
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